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1 Strucna specifikace

Zakladem prace je myslenka, ze by programator mohl do zdrojového kédu pomoci syntaktickych
prostiedku daného jazyka pfidat dokumentaci pouzitych vzoru. Pojmem vzory jsou zde mysleny
klasické ndvrhové vzory popsané v [1] a vzory popsané v [2], déle rozvinuté v [3] jako soucést
postupu nazvaného Domain-driven design.

Protoze této dokumentace by bylo dosazeno pomoci syntaktickych prostiedku, bylo by snazsf ji
automatizované zpracovat a navic by se takova dokumentace stala soucasti zdrojového kodu, coz
by mohlo programéatory motivovat k jejim zménam v prubéhu zmén v samotném kédu.

Cilovou technologii bude platforma .NET. Jako syntakticky prostiedek se tedy nabizi pouzit
atributy, kterymi 1ze odekorovat t¥idy i jejich metody nebo vlastnosti.

Soucésti prace by byly nésledujici dvé aplikace.

Graficky nastroj pro objektové modelovani.

V podstaté obdoba UML class diagramu, ale na rozdil od UML by byly zohlednény i navrhové
vzory. Tento néastroj bude umoznovat navrhnout objektovy model i pouzité vzory a pak podle
takového diagramu vygenerovat zdrojovy kéd v jazyce C+.

Protoze tento vygenerovany kéd odekoruje spravnymi atributy, bude pak mozné z existujictho
kédu znovu vyextrahovat zpét grafickou reprezentaci. Uzivatel by ji mohl upravit a poté své zmény
nechat promitnout zpét do zdrojového kédu.

Hlavnim pfinosem by méla byt moznost modelovat i v Domain-driven design pojmech (vzorech),
a tak umoznit urcitou miru abstrakce v situaci, kdy je diagram vygenerovany ze zdrojovych kédu
a obsahuje velké mnozstvi dat — napf. pomocnych tiid.

S Domain-driven design souvisi i posledni funkcionalita. Tou bude moznost generovat z diagramu
nejen zdrojovy kod, ale i konfiguraci pro vybrané ORM néstroje.

Kompiler vynucujici spravnou implementaci vzor.

Dokumentaci pouzitych vzoru lze pouzit i k automatizované kontrole toho, zda dané tifidy
opravdu implementuji uvedeny vzor. Tato aplikace je inspirovana projektem Pattern Enforcing
Compiler (PEC) For Java [4].

Na rozdil od PEC by mél tento ndstroj podporovat navic i nékteré vzory z [2] a [3]. Na druhou
stranu nebude podporovat vsechny ,klasické“ vzory, které PEC podporuje.



V otézce vybéru konkrétnich vzoru, jejichz spravnou implementaci by bylo mozné né&jakym
zpusobem automatizované zkontrolovat, je tfeba jesté provést podrobnéjsi zkoumani.

2 Plan prace

e Do konce dubna: podrobnéjsi nastudovani uvedenych zdroju.

Do pulky kvétna:

— detailni specifikace podporovanych vzoru,
— névrh systému atributu pro jejich oznacovani v kédu,

— vybér vzortu vhodnych pro automatizovanou kontrolu a popis zbtisobu této kontroly pro
jednotlivé vzory.

e Do konce kvétna:

— névrh architektury pro spolecné jadro obou néstroju,

— podrobna specifikace funkci obou nastroju.
e Do konce ¢ervna: navrh architektury pro ,kompilator®.
e Do zari:

— implementace ,.kompildtoru®,

— névrh architektury grafického modelovaciho néstroje,

— prototyp GUI grafického modelovaciho néstroje.

V prubéhu ZS: implementace grafického modelovaciho nastroje.
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