Programatorska specifikace roénikového projektu
Patterns4Net
Stepan Sindelar
29. srpna 2010



Obsah

|1 Uvodl
[L1 Ueel dokumentul . . . . . o o oo

[L.2  Strucny popis| . . . . . . .
1.3 Souvisejici dokumenty| . . . . ... Lo

W w w W

[2__Celkova architektural
2.1 Pouzita platforma a vyvojoveé prostredil. . . . . . .. . ..o
[2.2 Rozdéleni na sestavy] . . . . . . . . . ...
[2-3~ Obecné principy, které budou uplatnény v celém projektu] . . . . . . . . . . . . . .
37T Automatizovand testy] . . . . . . . ..o
232 Rozdimitelnostl . . . . . . . ...
2.3.3 Kontrakty] . . . . . . . . ...
2.3.4  Dokumentace vzorul . . . . . . . . .. e
[2.3.5 Nastroje pro kontrolu konvenci a statickou analyzu kodu|. . . . . .. .. ..
P36 Tnfegracni SKTIpt] . . . v v v v v o e
12.3.7  Knihovna pro zpracovani CIL| . . . . . . .. .. ... .. ... ... .....

[3__Sestavy Core a Patterns|

SO O UL OT UL UL R

S EENEEN|

4_Pattern Enforcer|
4.1 Navrh tridl. . . . . . . o
4.1.1 Checker<T>| . . . . . . . . . e e e e
[d.1.2" Builder objektu typu IChecker<T>| . . . . . .. . ... ... .. ......
[4.1.3  Sparovani IChecker<T>a vzoru| . . . .. ... .. ... .. .........
MI14 Ti{daPatternEnforcer] . . . . . . . . .. ..
M2 Uzivatelské rozhranil . . . . . . . .. ...
4.2.1 Prikazova radka a MSBuild dkol (task)] . . .. ... ... ... .. ... ..
4.2.2 APl pro automatizovane testy|. . . . . . . ..o oo

© © © © oo o o W

[ Architecture Explorer] 10
5.1 Pouzité technologie pro GUI. . . . . . ... ... ... ... ... .......... 10
.2 Model-View-ViewModel (MVVM)| . . .. ... ... ................. 10
B3 NAVIR Bl . « o o oo 10

[5.3.1 Zjistovani vztahu mezi tiidami v analyzovaném kéduf. . . . . ... ... 10

(32 Pohledy a jejich modely] . . . . . . . . . . . 11
.4 Generovani diagramul. . . . . . ... Lo Lo e e 11

6 _DocGenerator] 13
6.1  Navrh tridl. . . . . . e 13

[7__Pattern Recognizer| 14
[7.T Rozsititelnost Architecture Exploreru] . . . . . . . . . . . 14

7.2 Spoluprace s Pattern Enforcerem| . . . . . . . . . .. ... L oL, 14




1 Uvod

1.1 Uéel dokumentu

Tento dokument slouzi jako programatorska specifikace roénikového projektu s nazvem Pat-
terns4Net.

1.2 Strucny popis

Patterns4Net bude sada nédstroju uréend pro platformu .NET usnadiiujici ndvrh a vyvoj aplikaci
pomoci vzoru. Pojmem vzory jsou zde mysleny klasické navrhové vzory popsané v [I] a vzory
popsané v [2], déle rozvinuté v [3] jako soucdst postupu nazvaného Domain-driven design.

1.3 Souvisejici dokumenty

Souvisejicim dokumentem je Uzivatelskd specifikace projektu PatternsdNet [4], kterd specifikuje
funkéni pozdavky projektu PatternsdNet. Déle se predpokladéd, ze ¢tenar je s funkénimi pozadavky
jiz seznamen.



2 Celkova architektura

2.1 Pouzita platforma a vyvojové prostiedi

Sada nastroju Patterns4dNet bude vyvijena na platformé .NET verze 4, v jazyce C# veze 4. Jako
vyvojové prostiedi bude pouzito Microsoft Visual Studio 2010.

2.2 Rozdéleni na sestavy

a _3 Solution 'PatternsdNet'
% PatternsdMet.Examples
» E_Z*ﬂ Patternsd Met.ArchitectureExplorer
> E_E‘ﬂ PatternsdMet.Core
» E_E PatternsdMet.DocGenerator
» H_Eﬂ Patternsd Met.PatternEnforcer.Cmd
» H_Eﬂ Patternsd Met.PatternEnforcer.Core

s E_E‘ﬂ Patterns4Met.Patterns

Obrazek 1: Rozlozeni projektu ve Visual Studiu.

Obrézek [1| ukazuje Feseni (solution) Visual Studia, které bude pouzito pro vyvoj Patterns4Net.

Ve slozce PatternsdNet.Examples budou ukézkové projekty, které budou demonstrovat pouziti
néstroju Patterns4Net.

V projektu Patterns4Net.DocGenerator se bude nachdzet implementace nastroje DocGenerator.
Vystupem tohoto projektu bude program pro prikazovou fadku.

Sestavy zacinajici PatternsdNet.PatternEnforcer souviseji s nastrojem Pattern Enforcer.
Tifdy zajistujici vlastni funkcionalitu Pattern Enforceru se budou nachédzet v sestavé Pat-
ternsdNet.PatternEnforcer.Core. Tato ¢dst bude také obsahovat t¥idu tikolu (task) pro MSBuild a
APIT pro volan{ Pattern Enforceru z automatizovanych testu (napifklad NUnit test). Duvodem je
snaha nevytvaret zbytectné piilis mnoho projektu a tedy i vyslednych sestav. Nicméné uzivatelské
rozhrani pro piikazovou fadku bude v samostatné sestavé Patterns4Net.PatternEnforcer.Cmd
s piiponou exe. Uzivatelské rozhrani je oddéleno, protoze neni obvyklé referencovat sestavu s
piiponou exe (v piipadé pouzit{ API pro automatizované testy) stejné jako nacitat tikol (task) pro
MSBuild ze souboru s touto piiponou.

Projekt Patterns4Net.ArchitectureExplorer bude obsahovat zdrojovy kéd néstroje Architec-
ture Explorer a Pattern Recognizer. Protoze jak uzivatelské rozhrani Architecture Fxploreru, tak
jeho jadro i Pattern Recognizer nebudou pouzity jinou sestavou, neni tfeba je rozdélovat do
samostatnych projekti, coz ale neznamend, Ze tyto logické celky nebudou oddéleny jinak.

Sestava Patterns4Net.Patterns bude obsahovat pouze definici vzoru a atributy pro dekoraci t¥id
v projektech, které budou pouzivat nastroje PatternsdNet. Tato sestava bude obsahovat pouze
minimum kédu a v ptipadé, ze si uzivatel PatternsdNet vystaci pouze s preddefinovanymi vzory,
bude se jednat o jedinou sestavu, kterou bude muset ve svém projektu referencovat. Protoze
sestava Patterns4Net.Patterns bude obsahovat pouze jednoduché definice t¥id, nebude tieba, aby
vyuzivala vlastnosti .NET verze 4, a proto bude vyvijena tak, aby ji bylo mozné ptelozit i pro
.NET verze 2, a diky tomu bude mozné Patterns4Net pouzit i v projektech, které pouzivaji starsi
verze prostiedi .NET.



Ttidy, které budou mit na starosti identifikaci meta dat o vzorech, budou sidlit v sestavé Pat-
terns4Net.Core. Meta data pujde ziskavat nejen z atributu, ale napiiklad i ze jmen tiid. Uzivatel
bude mit moznost implementovat vlastni logiku pro ziskani meta dat o vzorech.

| Patterns4Net.PatternEnforcer.Cmd

|
a ,

—> Patterns4Net.CoD1 /
*J Tatterns4Net.PatternEnforcer.Core

A

Y

—> Patterns4Net.Patterns

f

| Patterns4Net.DocGenerator Patterns4Net.ArchitectureExplorer

Obrézek 2: Graf zavislosti mezi sestavami.

2.3 Obecné principy, které budou uplatnény v celém projektu

Patterns4dNet bude sada nékolika nastroju a jak je vidét v predchozi sekci, vyvoj bude probihat
na nékolika oddélenych projektech (projekt ve smyslu Visual Studia), které spolu budou komu-
nikovat pres verejné rozhrani. Kazdy projekt bude fesit specifickou ¢ast problému, presto bude
skrz veskery zdrojovy kéd PatternsdNet uplatnéno nékolik obecnych principu.

2.3.1 Automatizované testy

Kazd4 tiida bude pokryta automatizovanymi testy, nejlépe jednotkovymi testy, piipadné inte-
graénimi testy. Pro testovdn{ bude pouzit framework NUnit [5]. Kazdy projekt (ve smyslu Visual
Studio projekt) se jménem XY bude mit sviij XY.Tests projekt, ktery bude obsahovat testy. Pokud
dany test bude integra¢ni, bude oznacen atributem [Category("Integration")].

2.3.2 Rozsiritelnost

Pro lepsi rozsifitelnost a pro snazsi uplatnéni principu inverze zavislosti bude Patterns4Net
pouzivat Managed Extensibility Framework (MEF) [6]. Uplatnén{ nalezne napiiklad pro pfiddvani
dalsi logiky pro ziskdvani meta dat o vzorech.

2.3.3 Kontrakty

Vétsina tiid by méla definovat svij kontrakt pomoci Code Contracts [7].

2.3.4 Dokumentace vzoru

Samotny projekt Patterns4Net pujde prikladem a piiimplementaci budou t¥idy opatieny odpovidajici
dokumentaci o implementovanych vzorech. Zdrojovy kéd PatternsdNet tak bude jednim velkym



ukdzkovym piikladem vyuziti nastroju Patterns4Net.

2.3.5 Nastroje pro kontrolu konvenci a statickou analyzu kédu

Aby mély zdrojové kédy Patterns4Net jednotnou strukturu, budou vytvareny tak, aby nastroj
StyleColﬂ [8] pii jejich analyze nenalezl zddnou chybu a néstroj F xColﬂ [9] zaddnou kritickou
chybu.

2.3.6 Integracni skript
Soucasti celého projektu PatternsdNet by mél byt i skript pro MSBuild ktery zkompiluje vsechny
sestavy, spusti automatizované testy a analyzu pomoci nastroju FxCop a StyleCop.

2.3.7 Knihovna pro zpracovani CIL

Pro nacteni a parsovéni informaci z .NET sestav bude pouzita knihovna Mono Cecil [10]. Toto
rozhodnuti ovliviiuje kdéd celého projektu Patterns4Net, protoze sestavy budou nac¢teny pomoci
Cecil do specifickych datovych struktur (jako napfiklad Mono.Cecil.TypeDefinition), se kterymi
potom bude Patterns4Net dél pracovat.

1StyleCop provadi analyzu C# kédu a vyhled4avéa provinéni proti konvencim, napifklad spatné umisténé slozené
zévorky.
2FxCop provadi statickou analyzu CIL kédu a vyhleddvé potenciondlni problémy.



3 Sestavy Core a Patterns

3.1 Definice vzoru

Definice vzoru bude neménnd (immutable) tiida, kterd bude dédit od tiidy PatternBase, a
bude obsahovat vlastnosti (properties), které budou obsahovat dalsi informace o vzoru. Napiiklad
vzor Adapter muze mit jako nepovinnou informaci i typ adaptovaného rozhrani.

3.2 Systém vyhledavani vzora

e =)
PatternsLocator
Class
Fields
= Methods

% GetPatternsFromAssembly(AssemblyDefinition assembly) : PatternsLocationResult
% PatternsLocator(IEnumerable <IPatternsProvider> patternsProviders)
- J

% | providers

IPatternsProvider
Interface

= Methods

W GetPatterns(TypeDefinition typeDefinition) : IEnumerable<PatternBase>

ClassNameConvention > AttributesPatternsProvider =
Sealed Class Sealed Class

Obrézek 3: Diagram hlavnich tiid v sestavé Patterns4Net.Core.

Na obrazku |3| je zndzornén diagram hlavnich tifid v sestavé Patterns4Net.Core. Zakladni
ttidou je PatternLocator, kterd poskytuje metodu GetPatternsFromAssembly. Metoda
GetPatternsFromAssebly vraci objekt typu PatternsLocationResult, coz je pouze obdlka
na seznam dvojic typ a jeho vzory a metoda a jeji vzory. PatternLocator ve skuteCnosti
sdm nevyhleddvd meta informace, ale tuto ¢innost deleguje na instance rozhran{ (interface)
IPatternsProvider. Seznam instanci IPatternsProvider ziskd PatternsLocator jako parametr
konstruktoru.

Dvéma zdkladnimi implementacemi IPatternsProvider budou tiidy AttributePatternsProvider,
kterd bude meta informace ziskavat z atributii provéfovanych tiid, a tfida ClassNameConvention,
kterd bude meta informace urcovat podle jména tiidy (napiiklad jméno tiidy implementujici vzor
Null Object za¢ind na ,Null“).

O ,injektovani“ instanci IPatternsProvider se postard Managed Extensibility Framework.
Zminéné tiidy akordat musi byt odekorovany patficnymi atributy, pomoci kterych se Managed
Extensibility Framework konfiguruje. Diky pouziti MEF bude umoznéno ptidat dalsi implementace
IPatternsProvider jakozto pluginy i pro samotné uzivatele Patterns4Net.



4 Pattern Enforcer

4.1 Navrh trid
4.1.1 IChecker<T>

Zakladnim stavebnim kamenem Pattern Enforceru je generické rozhrani (interface) IChecker<T>
s jedinou metodou Check(T). Konkrétni implementace budou mit jako genericky parametr T
typy Mono.Cecil.TypeDefinition a Mono.Cecil.MethodDefinition, protoze ,kontrola“ bude
probihat na tiidéach i jednotlivych metodach. Vechny implementace IChecker<T> budou neménné
(immutable). Ndsleduje seznam nejdulezitéjsich implementaci rozhrani IChecker<T> s kratkym
popisem.

CompositeChecker<T>. Tato generickd tiida bude implementovat vzor Composite a svou
préaci dal delegovat na seznam objektu typu IChecker<T>, ktery ziska jako parametr konstruktoru.

ClassMethodsChecker : IChecker<TypeDefinition> bude jako parametr konstruktoru brat
predikédt (lambda vyraz, ktery vraci bool), podle kterého budou vybrany metody daného typu,
které budou zkontrolovany objektem typu IChecker<MethodDefinition>, jez bude druhym ar-
gumentem konstruktoru.

PredicateClassChecker a PredicateMethodChecker. Tyto tfidy budou umoznovat
vytvorit instanci IChecker<T> z lambda vyrazu. Parametrem tohoto lambda vyrazu nebudou
Mono.Cecil.TypeDefinition, ani Mono.Cecil.MethodDefinition, nybrz vlastni typy s nazvy
TypeDescription a MethodDescription, které budou obsahovat pouze zdkladni informace
jako jméno, viditelnost, virtualitu, atp. Poskytnuti pouze zdkladnich informaci mé naznacit,
7e PredicateClassChecker a PredicateMethodChecker jsou vhodné pouze pro jednoduché
pripady. Navic pokud bude chtit uzivatel vytvofit vlastni vzor a k nému pouze jednoduchy
,checker“, nebude muset referencovat knihovnu Mono.Cecil.

Dalsi specifické implementace IChecker<T>. Soucasti Pattern Enforceru budou i dalsi
implementace IChecker<T> zaméfené na konkrétni potieby kontroly vzoru jako naptiklad t¥ida s
nazvem DoesNotChangeInternalState, kterda bude kontrolovat, zda dand metoda neméni interni
stav objektu. Tyto tfidy budou plné vyuzivat moznosti knihovny Mono.Cecil, pfedev§im moznost
ziskat seznam CIL instrukci, které tvoii télo metody.

4.1.2 Builder objektu typu IChecker<T>.

Protoze vytvareni komplexnich objektu typu IChecker<T>, které budou komponovat nékolik
dalsich instanci IChecker<T>, nebude pfehledné (diky jejich neménnosti — véechny vlastnosti jsou
parametrem konstruktoru), bude pro tento ucel vytvorena ti{da ClassCheckerBuilder, kterd
bude poskytovat tzv. fluent rozhrani jako v nasledujici ukazce:

builder.For. AllMethods. DoesNotChangelnternalState ();
builder.For. VirtualMethods . AreOverriden ();
builder.Type.IsSealed ();

var checker = builder.Build ();

4.1.3 Sparovani IChecker<T> a vzoru

O nalezeni spravného ,checkeru® k danému vzoru se bude starat objekt implementujici rozhrani
IPatternCheckerPovider s jedinou metodou GetCheckerFor (PatternBase).



Defaultni implementace rozhrani IPatternCheckerPovider, tfida MEFPatternCheckerProvider,
bude spoléhat na Managed Extensibility Framework. Konkrétné MEF umoznuje k exportovanym
typum pridat dalsi meta-informace, coz v tomto piipadé vyuzijeme tak, ze k tfiddm typu IChecker<T>
uré¢enym pro kontrolu néjakého vzoru priddme specialni atribut jako v nasledujici ukazce:

[ExportPatternChecker (typeof (Composite ))]
publi class CompositeChecker : IChecker<TypeDefinition>

{
//
}

kromé toho pak bude uzivatelim snadno umoznéno prekryt defaultni kontrolu tak, ze navic ve
své implementaci uvedou parametr OverridesDefault.

[ExportPatternChecker (typeof (Composite), OverridesDefault=true)]
publi class MyCompositeChecker : IChecker<TypeDefinition>

{
//
}

4.1.4 Trida PatternEnforcer

Hlavnim bodem vefejného rozhrani Pattern Enforceru bude stejnojmennad tiida PatternEnforcer.
Tato tiida bude poskytovat metody:

e CheckAssembly(string) — nacte sestavu na zadané cesté a provede na ni kompletni kontrolu.

e CheckTypeImplements<TPattern, T>() — zkontroluje, zda typ T implementuje vzor TPat-
tern.

e LoadConfiguration(string) — nacte konfiguraéni xml soubor na zadané cesté a konfiguraci
aplikuje.

4.2 Uzivatelské rozhrani
4.2.1 Piikazova fddka a MSBuild kol (task)

Tato uzivatelskd rozhrani budou plné vyuzivat tfidu PatternEnforcer. Program pro ptikazovou
Faddku nebude pouzivat zédnou knihovnu pro zpracovani argumentu piikazové fadky a tato funkcionalita
v ném bude implementovana piimo. Dalsi knihovna by zbytecné zvysila pocet zdvislosti Pat-
terns4Net, pfitom zpracovani argumentu Pattern Enforceru nebude tak slozity tkol.

4.2.2 API pro automatizované testy
API pro automatizované testy bude poskytovat metody pro kontrolu vzoru, které budou v
piipadé chyby vyhazovat vyjimky. Bude se jedna o nésledujici metody:
PatternAssert.Implements<Immutable, MyClass>();
PatternAssert . CheckAssemblyOf<MyClass > ();

prvni z nich zkontroluje, zda druhy genericky parametr implementuje vzor zadany pomoci
prvniho generického parametru. Druhd metoda spusti kompletni kontrolu Pattern Enforceru podle
meta dat tiid a metod v sestavé, ve které se nachézi typ zadany jako genericky parametr.



5 Architecture Explorer

5.1 Pouzité technologie pro GUI

Pro grafické rozhrani Architecture Ezploreru bude pouzita technologie WPF. Kromé stan-
dardnich sou¢édsti WPF budou déle pouzity knihovny AvalonDock [I1] pro vytvafeni dokovatelnych
panelu a Ribbon Control Suite [I2] pro tvorbu menu ve stylu Office 2007.

5.2 Model-View-ViewModel (MVVM)

Zakladnim principem, podle kterého bude vyvijeno uzivatelské rozhrani, je architektonicky vzor
Model-View-ViewModel. Jedna se o variantu vzoru Model-View-Presenter. Podrobny popis lze
nalézt v ¢ldnku [13].

Zjednodusené feceno, ViewModel je tiida, ktera poskytuje data pro zobrazeni v podobé vlast-
nosti (properties) a akce v podobé obyéejnych metod. Diky data-bindingu se vlastnosti ViewMod-
elu automaticky zobrazi ve View kdykoliv se zméni a metody jsou naopak zavolany, kdykoliv je
ve View spusténa odpovidajici akce jako napfiiklad stisknuti tlacitka. Tim paddem je ViewModel
jednoduchd C# (neni vibec svédzdna s prezentacni technologii), kterou lze snadno otestovat, a
pritom fidi celou logiku GUI.

Existuje nékolik Model-View-ViewModel frameworki pro WPF. Pro vyvoj Patterns4Net bude
pouzit framework Caliburn.Micro (viz [14]).

5.3 Navrh trid
5.3.1 Zjisfovani vztahti mezi tFfidami v analyzovaném kédu

Na obrazku [ je zndzornéna hierarchie t¥id, kterd bude zachycovat diagram vrstev, balicku a
tfid. O nacteni diagramu se bude starat defaultni implementace rozhrani IDiagramLoader, jejiZ
metoda Load (string) :Diagram nacte diagram pomoci Mono.Cecil.

Vztahy mezi tfidami. Vztahy mezi tfidami budou zachycovat instance potomku t¥idy
Relation. Zavedeni dalsi hierarchie dédi¢nosti v tomto pfipadé mé smysl, protoze WPF vybira
Sablonu, pomoci které zobrazi instanci néjakého objektu, podle typu objektu a tim padem bude
snadno umoznéno mit pro kazdy vztah jinou ablonu. Navic nékteré specifické druhy vztahtt mohou
obsahovat dalsi informace, které ,jejich®* Sablona muze zobrazit.

Zjistovani vztahii. Vztahy nebude zjistovat pfimo DiagramLoader, ale tuto odpovédnost
bude delegovat na seznam instanci rozhrani (interface) IRelationsProvider s jedinou metodou
GetRelations(TypeDefinition,IList<Relation>), ktera bude objevené vztahy uklddat do parame-
trem predaného seznamu. Timto zpusobem bude umoznéno piepisovat vztahy, které jiz objevil
néjaky méné specificky IRelationsProvider, jejich konkrétnéjsi verzi. Tim padem ale bude zalezet
na jejich poradi. Spravného poradi bude docileno pomoci meta dat Managed Extensibility Frame-
worku — kazda tiida implementujici IRelationsProvider bude odekorovana atributem uvadéjicim
prioritu dané tiidy pii exportu do objektu DiagramLoader.

Zakladnimi implementacemi IRelationsProvider budou tiidy AggregationProvider,
CompositionProvider, UsesProvider a PatternRelationsProvider. Posledni jmenovana tiida
bude vztahy zjistovat pomoci reflexe podle vlastnosti (properties) daného vzoru. (Pokud bude
obsahovat vlastnost typu System.Type, pak bude brdna jako vztah s timto typem.)

10
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Obrézek 4: Diagram tiid, které budou tvorit diagramy Architecture Exploreru.

5.3.2 Pohledy a jejich modely

Obrazek p]zndzornuje rozlozeni grafického uzivatelského rozhrani a ViewModely umisténé zhruba
tam, kde budou pomoci svého View zobrazeny. Hlavni tfidou agregujici celé uzivatelské rozhrani
je ttida Shell.

Ttida Shell bude obsahovat vlastnost (property) CurrentDiagramViewModel, kterd bude urcovat
aktudlné zobrazenou ¢ast diagramu. Framework Caliburn Micro se postara o to, aby pii kazdé
zméné této vlastnosti doslo k piekresleni hlavni ¢asti okna pomoci odpovidajici sablony. Déle
bude mit Shell vefejnou vlastnost (property) CurrentElement, kterd bude oznacovat aktudlne
vybrany element z celého diagramu a pfedevsim udalost OnCurrentElementChanged. Logiku
toho, jaky element je pravé aktudlni, bude fidit Shell tak, ze si zaregistruje obsluhu udélosti
OnSelectionChanged jednotlivych ViewModelt, které budou umoznovat vybér elementu. Na druhou
stranu panely, které budou zobrazovat néjakou informaci o aktudlnim elementu, si zaregistruji
zminénou uddlost OnCurrentElementChanged tfidy Shell. V tomto smyslu lze Shell oznacit
jako Mediator.

5.4 Generovani diagramu

Diagramy budou generované, takze bude potieba vygenerovat i jejich rozlozeni tak, aby vypadaly
»hezky*.

O rozmisténi WPF prvki se postara vlastni uzivatelsky WPF layout, ten zjisti na jaké pozice
ma prvky umistit od objektu typu IDiagramLayoutService.

11



a Shell

+ CurrentDiagramViewModel
+ InfoPanelViewModel

+ DocPanelViewModel

+ ViewModely dalSich paneld
+ CurrentSelectedElement A
+ UpperDiagram()

+ ShowSelectedLayer()
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L[]

(DiagramBrowsePaneIViewModeD

IDiagramViewModel DocPanelViewModel
+UpperDiagram

+ HasUpperDiagram

CIassDetaiIPaneIViewModeD

LayerViewModel PackageViewModel \
G’atternDocPanelViewModeD
LayersViewModel

C ClassDetailViewModel >

]

Obrazek 5: Grafické uzivatelské rozhrani a ViewModely.

Defaultni implementaci rozhrani IDiagramLayoutService bude tiida QuickGraphLayoutSer-
vice, kterd za timto tcelem pouzije knihovny QuickGraph [I5] a GraphViz [16].
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6 DocGenerator

6.1 Navrh trid

Hlavni tiida ponese stejné jméno, tedy DocGenerator. DocGenerator nacte xml soubor s doku-
mentacnimi komentéii do paméti, jednoduse pouzije funkcionality, kterou poskytuje tiida PatternsLocator,
nalezne vzor a k nému odpovidajici element v xml souboru a obé dvé tyto instance pireda objektu
typu IDocProvider.

Rozhrani (interface) IDocProvider bude poskytovat metodu InsertDoc (XmlElement, PatternBase),
kterd by do zadaného xml elementu méla pridat dokumentaci zadaného vzoru, a metodu GetDoc (PatternBase),
kterou bude pouzivat Architecture Explorer pro zobrazeni napovedy.

Defaultni implementaci rozhrani IDocProvider bude tiida Xm1DocProvider, ktera bude napovédu
nacitat z xml souboru. Obsah napovédy bude ziskan z Wikipedia.org.

6.2 Uzivatelské rozhrani

Stejné jako Pattern Enforcer nebude DocGenerator pouzivat specidlni knihovnu pro zpracovani
argumentt pitkazové Fadky.
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7 Pattern Recognizer

7.1 Rozsititelnost Architecture Exploreru

Pattern Recognizer ma pomoci Pattern Enforceru generovat odhad, ze néjaka tiida implemen-
tuje néjaky vzor, a potom jej zobrazit v Architecture Exploreru.

To znamena, ze potfebujeme rozsitit t¥idu ClassInfo v hierarchii diagramu, tak aby mohla nést
dodatecnou informaci, kterou pak jeji WEP Sablona vykresli. Rozsifeni Sablony nelze udélat ptilis
obecné, ale rozsiteni vSech elementt v hierarchii bude provedeno nasledovné.

Spolecny pfedek vsech tiid tvoricich hierarchii diagramu, DiagramElement, bude definovat
metody AddTag(object) a GetTag<TTag>(). Prvni metoda piidd zadany objekt do slovniku tagu
a druhd vrati tag pozadovaného typu. Timto zpusobem bude Pattern Recognizer pridavat k t¥idam
vlastni data jako objekty typu PatternRecognizerInfo.

Samotny pruchod tiidami diagramu bude realizovan klasickou kombinaci vzora Composite a
Visitor, i kdyz konkrétné Pattern Recognizer bude ,navstévovat® pouze uzly typu ClassInfo,
nicméné tato moznost rozsititelnosti by se mohla hodit do budoucna.

7.2 Spoluprace s Pattern Enforcerem

Vysledkem analyzy daného typu nebo metody pomoci objektu IChecker<T> nebude pouze
boolean, ale pocet provéienych instanci aspektu daného vzoru celkem a pocet téch, které pozadavky
spliiuji. Cela tato informace bude zapouzdiena v tiidé CheckerResult. Tiida PatternRecognizer,
ktera bude zaroven zminénym Visitorem, pouzije tuto informaci pro vytvoreni svych vysledku.
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