Talla viikolla opin, ettd miksi abstraktit luokat ovat niin mahtavia... Ainakin Javan omien
Interfacejen kanssa. Opin myds sen, ettd minun kannattaa mennd enemmén kampukselle, ettd saan
jotain aikaiseksi...

Minulle jai epéselvéksi se miten thmeesséd ndistd viikkoraporteista saa yli sivun mittaisia... Miti
ndissd pitdd jaaritella?

Sain télld viikolla HashMappini metodit hiottua ja testattua ja ArrayDequeListaanikin parantelin.
Tein kummallekin abstrakteja luokkia koodin yksinkertaistamiseksi. Tamén liséksi sain aloitettua
Swingin Uln kdyton ja loin silld perus Uin ohjelmalle. Télld hetkelld ohjelmassa on mahdollista
luoda satunnainen verkko, joka piirretddn yksinkertaisen lapikdynnin avulla ndytolle, menusta
kasin. Talla hetkelld kaikki laskenta on rumasti tyonnetty Jpaneelin paintComponenttiin, mutta tima
tulee muuttumaan. My0s ldpikdynti/piirto/laskenta tapa tulee muuttumaan. Télla hetkelld kyseessd
on yksinkertainen syvyyssuuntainen ldpikdynti. Piirto ei vield yhdistd eri vaiheissa vastaan tulevia
samoja nodeja ja tietystd aloituskohdasta tavoittamattomat verkon osat piirretddn toisella
lapikdynnilla satunnaiseen kohtaan. Nodejen vilit ovat jo verteksien painojen mukaan, mutta
naapurinodejen viliset kulmat ovat vain mahdollisimman kaukana toisistaan.

Seuraavaksi keskityn verkon piirron paranteluun. Aion tallentaa lasketut paikat johonkin ja
mahdollistaa ndyton kohdistamisen verkon eri osiin ja ehkd jopa zoomauksen. Selvitin my0s
enemmaén millaisilla algoritmeilla verkon piirtdmistd on tehty ja kokeilen erilaisia mahdollisia
lahestymistapoja.



