<<interface>>
Handler

convert(input : String) : String
check(input : String) : void
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Context

® | handlerOfHTML : HTML
handlerOfBBcode : BBCode
myContext : Context

JAN
i
BBCode -> Handler:
<<realize>>
J<realize>>
I

HTML -> Handler!

getContextHandler() : Context

1
‘] etHTMLQ : HTML
1 getBBCode() : BBCode
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BBCode

HTML

myHandler : BBCode

myHandler : HTML

getHandler() : BBCode

check(input : String) : void

convert(input : String) : String

Singleton5

myFrame

myPalette

etHandler() : HTML
convert(input : String) : String
check(input : String) : void

myMaps

getHTMLMap() : Map
getBBcodeMap() : Map
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contiene le mappe perh
convertire da HTML a
BBCode e viceversa

FileFrame
myFile : File
mode : int
myKit : Toolkit

myScreenSize : Dimension
FileChooser : JFileChooser

<<create>> FileFrame(mode : int)
initComponents() : void
FileChooserActionPerformed(evt : ActionEvent) : void
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frame : myFrame

myKit : Toolkit
myScreenSize : Dimension
myMenuBar : JMenuBar
File : JMenu

Tools : JMenu
ImportHTML : JMenultem
ImportBBCode : JMenultem
SaveHTML : JMenultem
SaveBBCode : JMenultem
Exit : JMenultem

Palette : JMenultem
ContextHandler : Context
BBCodelabel : JLabel
BBCodePanel : JPanel
BBCodeTextArea : JTextArea
Clearl : JButton
HTMLLabel : JLabel
HTMLPanel : JPanel
HTMLTextArea : JTextArea
check1 : JButton

check? : JButton

clearl : JButton

clear2 : JButton

convertl : JButton
convert2 : JButton
jScrollPanel : JScrollPane
jScrollPane2 : JScrollPane

Main

main(args : Strin : void

L'intero "mode" puo assumere quattro diversi valori,
i numeri da 1 a 4, a seconda se si sta importando/salvando
un file HTML/BBCode

setHTML(newText : String) : void
setBBCode(newText : String) : void
update(s : Observable,c : Object) : void
getFrame() : myFrame

initMenu() : void

<<create>> myFrame()

initComponents() : void
check1ActionPerformed(evt : ActionEvent) : void
convert2ActionPerformed(evt : ActionEvent) : void
check2ActionPerformed(evt : ActionEvent) : void
convertlActionPerformed(evt : ActionEvent) : void
clearlActionPerformed(evt : ActionEvent) : void
clear2ActionPerformed(evt : ActionEvent) : void
main(arg : Strin : void

<<signal>> ()

<<create>> myPalette()

getHex(c : Color) : String

toHex(r : int,g : int,b : int) : String
toBrowserHexValue(number : int) : String
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oltre a gestire il frame per la selezione
del colore, gestisce la conversione

in valore esadecimaleaap

chosenColor

myKit : Toolkit

myScreenSize : Dimension
chosenColorLabel : JLabel
chosenColorTextField : JTextField

<<create>> chosenColor(myColor : String)
initComponents() : void
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1
¢ il frame che restituisce
il valore esadecimale
del colore scelto

’Observerﬁ Menulistener

<<create>> MenuListener(o : Observer)
actionPerformed(e : ActionEvent) : void




