html5 canvas nesnesi

Bu uygulama ile canvas nesnesi ilizerinde sekiller(oval,daire,iicgen,kare,dikdortgen) ciziliyor.
Cizilen bu sekiller ;
* Canvas nesnesi lizerinde hareket ettirilebilir.
Uzerlerine metin yazilabilir.
* Birbirlerine ¢izgiler araciligtyla baglanabilir.

Uygulamanin ¢aligmasi i¢in sayfaniza dahil etmeniz gereken javascript dosyalari (“canvas.js” ,
“inc.js” ) dosyalaridir. Daha sonra canvas nesnesini sayfamiza eklememiz gerekiyor.Ekledigimiz
canvas nesnesine id veriyoruz.

<canvas id="myCanvas'"></canvas>

[lk olarak canvas smifimizdan bir nesne tiiretiyor ve dzelliklerini ayarliyoruz.

tuval=new mCanvas(); / canvas nesnesi tiiretiliyor.
tuval.set({'id":'myCanvas','width':800,'height":500,'left':100,'top":50}); // sayfa tizerindeki canvas

nesnesinin id'si ,genisligi ,ylikseligi, soldan ve iistden uzaklig1 tanimlaniyor.
// id parametresi sayfada var olan nesnede tanimlanmis degerdir.

Daha sonra ¢izmek istedigimiz sekil hangisi ise o sekilden tiiretiyoruz ve 6zelliklerini
ayarliyoruz.

Daire Cizme

c=new circle();
c.set({'centerX':100,'centerY":100,'radius':50}); // merkez koordinatlar1 ve yari cap1 ayarlantyor.
c.text='daire'; // text 6zelligine metin yaziliyor

Oval Cizme

o=new oval();

o.set({'centertX':700,'centerY":200,'width':150,'height':50}); // merkez koordinatlari , genisligi
ve yiiksekligi ayarlaniyor.

o.text='oval'; // text 6zelligine metin yaziliyor

Kare Cizme

s=new square();

s.set({'left':350,'top":440,'width':100,'height':100}); // soldan - tistden uzakligi , genisligi ve
yiiksekligi ayarlantyor.

s.text="kare'; // text 6zelligine metin yaziliyor



Ucgen Cizme

t=new triangle();

t.set({'beginX":50,'beginY":50,'x1":150,'y1":150,'x2":50,'y2":150,'x3":50,'y3":50}); // baslangic
noktasinin koordinatlar1 veriliyor ve diger li¢ kenari ¢iziliyor.

t.text="liggen'; // text dzelligine metin yaziliyor

Yukaridaki tanimlanan 6zellikler sekillerin kendilerine 6zgii 6zellikleridir. Bunlar haricinde
verilebilecek diger genel 6zellikler asagidaki gibidir.

Ozellik Ad Baslangic Degeri Aciklama

border 1 cizgi kalinlig

borderColor black cizgi rengi

backColor white arkaplan rengi

text bos lizerine yazilacak metin

textSize 12 iizerine yazilacak metinin boyutu
textStyle Arial lizerine yazilacak metinin tipi
textAlign center iizerine yazilacak metinin hizalamasi
textColor black lizerine yazilacak metinin rengi

Sekillerin 6zellikleri tanimlandiktan sonra bu sekillerimizi canvas nesnemize ekliyoruz.

tuval.append(c);
tuval.append(o);
tuval.append(s);
tuval.append(t);

Olusturdugumuz sekiller arasinda iliskiler olusturmak i¢in asagidaki gibi append methoduna
nesnenin adini yaziyoruz.

c.append(0);

c.append(s);

c.append(t);

t.append(o);

t.append(c);

Son olarakda canvas nesnesinin draw metodunu ¢agirtyoruz.

tuval.draw();

Sonrak sayfada 6rnek bir kod bulunmaktadir.



<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="tr" lang="tr">
<head>
<title>html5-canvas</title>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />
<script type="text/javascript" src="canvas.js"></script>
<script type="text/javascript" src="inc.js"></script>
</head>
<body>
<canvas id="myCanvas"></canvas>
<script type="text/javascript">
tuval=new mCanvas(); / canvas nesnesi tiiretiliyor.
tuval.set({'id":'myCanvas','width':500,'height':500,'left': 100,'top":50} );

c=new circle();
c.set({'centerX":200,'centerY":200,'radius':50}); // merkez koordinatlar1 ve yar1 ¢ap1 ayarlaniyor.
c.text='daire';// text 6zelligine metin yaziliyor

s=new square();

s.set({'left':350,'top":250,'width':100,'height':100}); // soldan - tistden uzaklig1 , genisligi ve
yiiksekligi ayarlantyor.

s.text='kare'; // text 6zelligine metin yaziliyor

t=new triangle();

t.set({'beginX":50,'beginY":50,'x1":150,'y1':150,'x2":50,'y2":150,'x3":50,'y3":50} ); // baglangi¢
noktasinin koordinatlar1 veriliyor ve diger {i¢ kenar ¢iziliyor.

t.text="liggen"; // text 6zelligine metin yaziliyor

o=new oval();

o.set({'centerX":200,'centerY":50,'width':150,'height":50}); // merkez koordinatlar1 , genisligi ve
yiiksekligi ayarlantyor.

o.text='oval'; // text 6zelligine metin yaziliyor

c.append(0);
c.append(s);
c.append(t);
t.append(o);
t.append(c);

tuval.append(c);
tuval.append(o);
tuval.append(s);
tuval.append(t);

tuval.draw();
</script>
</body>
</html>



Yukaridaki 6rnegin sonucu :

kare




Uygulamanin Uml Diyagrami
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