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Mita opin talla viikolla / tanaan?

Ehka tassa projektin aluksi en niin hirveasti. A* opin jotain asioita mutta jatkossa sitten
lisaa.

Mika jai epaselvaksi?

Tarkoitus on toteuttaa jonkinnakdinen juokseva maali. Siina ei valttamatta ole jarkea jos
kaikki liikkuvat vuorotellen. Kaikkien pitaisi voida liikkkua mita tahtia kerkeavat. Yksi
vaihtoehto voisi olla laittaa jokainen algoritmi omaan lankaansa josta sitten tekevat siirtoja
kartalle miten kerkeavat. Taman ongelma toisaalta on etta turha kikkailu threadeilla on aina
vaan lisaa harmaita hiuksia.

Todennakdisesti toteutan seuraavaksi jonkin labyrintin jossa jahtaus tapahtuu ja
katson sitten siita eteenpain mita teen.

Miten ohjelma on edistynyt?

Yksinkertainen A* raakile ja prioriteettijono minimikeon avulla on toteutettu. Muissakuin
priorityquen yhteydessa kaytetty javan valmiita rakenteita. A* ei toimi vield kunnolla.
Huomasin etta joissain tapauksissa A* ei 16yda lyhinta reittia. Joku virhe/bugi jonka korjaan
myohemmin. Tein myds Runner luokan joka juoksuttaa kohdetta ympari karttaa.

Talle kaikelle on pieni graafinen toteutus jolla voin testailla toimintaa.

Mita teen seuraavaksi?
Korjaan A* toimimaan. Siivoan siita myos turhat javan valmiit tietorakenteet ja mietin sita

muutenkin jarkevammaksi. Siivoan Point ja Node luokat jotka ovat osittain paallekkaiset.
Siivoan Runner luokan. Toteutan ehka jonkin labyrintin missa sitten juoksennellaan.



